KATALOG INSPIRACJI

Io0beZ

WWW.TOOBEEZ.PL

Zdjeciaiopracowanie



SKEAD ZESTAWU

20XKULA (= TORBA NA KLOCKI

4 POMARANCZOWE
4 ZIELONE

8XB

4 CZERWONE
4 NIEBIESKIE

8XC

4 POMARANCZOWE
4 ZIELONE

8XD

4 CZERWONE
4 NIEBIESKIE

4 X ZASLONKA PLYTACD

KATALOG




DLUGOSCI I KOMBINACJE

DLUGOSCI KOMBINACJE
ELEMENTOW TROJKATOW




SPIS TRESCI

GRY, ZABAWY | CWICZENIA

SZESCIAN

LABIRYNT

GASIENICA

SKOK PRZEZ P£OT

ROBOTWRITER - MAZAK WSPOEPRACY
GRA ZRECZNOSCIOWA DRABINA | KULKI
BILARD

RZUTY W CIEMNO

KLUCZ

TEATRZYK KUKIELKOWY

KRYZYS KONSTRUKTORA - ZADANIE MATEMATYCZNE

KONSTRUKCJE

BRAMKA
DOMEK
HUSTAWKA
£OZECZKO
NAMIOT

PAJAK

RAKIETA

RAMKI DO ZDJEC
SANIE MIKOEAJA
WIATRAK




GRY ZABAWY CWICZENIA

eeleer




SZESCIAN




MATERIALY WYKONANIE

Il

Potacz osiem rurek o dtugosci B za pomoca
kul w taki sposob, aby stworzy¢ cztery
dtugie rurki. Zbuduj szescian uzywajac
dodatkowo o$miu rurek o dtugosci D.
Opcjonalnie ustaw szescian na wiadrze.

&b
(LY
INSTRUKCJA: D 0 ROS LI

Wyobrazcie sobie, ze jestescie roznymi typami zwierzat, ktore zaginegty w duzym lesie.
Jedynym sposobem na dotarcie do domu jest przejscie przez to szescienne ,drzewo”. Im wiecej punktow
zdobedziecie, tym wiecej sity zyskacie na droge powrotna do domu.

WYTYCZNE:

Wszyscy cztonkowie zespotu muszg przejsc przez szescienne ,drzewo” nie dotykajac jego elementdw.
Nikt nie moze pozosta¢ w lesie. Kazda droga przejscia moze zostad uzyta tylko raz. Szescian nie moze
zmienia¢ swojego wyjsciowego potozenia, opcjonalnie mozna go ustawic¢ na wiadrze. Podczas
przejscia nie mozna uzywac zadnego dodatkowego sprzetu. Punkty sumowane sg dla catego zespotu.
Za kazde dotknigcie elementdw szescianu mozna natozy¢ zadanie karne.

PUNKTACJA:

1pkt.- przejscie zdolnego do dolnego otworu

2 pkt. - przejscie z dolnego do gérnego otworu

3 pkt. - przejscie z gdrnego do gdrnego otworu

Pamietaj, aby dbac o bezpieczenstwo uczestnikéw podczas aktywnosci.

S DZIECI
a. Szescian, toinaczej kostka.

Dwie osoby prowadzace trzymaja kostke lekko w powietrzu - przez ktdra dzieci w dowolny sposob
przechodza, nie dotykajac jej elementdw. Dla utrudnienia kostke mozna wprawic¢ w delikatny ruch
obracajacja.

b. Zbudowanie szescianu, to réwniez propozycja dla 0sdb prowadzacych lekcje z geometrii.
Obliczcie objetosé, pole powierzchni, czy dtugosé przekatnej dla naszego wieloscianu!



LABIRYNT




MATERIALY WYKONANIE

Zbuduj labirynt sktadajacy sie ztrzech
kwadratow orazich przekatnych,
wzorujac sie na zatgczonym zdjeciu.

DOROSLI
INSTRUKCJA:

Jestescie naukowcamilaboratoryjnymi. Przez pomytke w eksperymencie, stworzyliscie ogromny
labirynt, w ktorym teraz tkwicie. Wasze zadanie polega na tym, aby pomyslnie odgadnac ustalong
(ale ukryta) trase labiryntu zanim skonczy sig czas.

WYTYCZNE:

Grupa moze rozmawia¢ podczas fazy planowania. W momencie wejscia do labiryntu mozna postugiwaé
sie wytgcznie komunikacjg niewerbalng. Cztonkowie zespotu nie moga nic zapisywaé. W labiryncie moze
przebywac tylko jedna osoba. Poprawnga droge przejscia przez labirynt zna prowadzacy, ktory wskazuje,
czy uczestnik stangt na dobrym polu. W razie pomytki zespdt rozpoczyna od nowa. Przez labirynt musza

przejsc wszyscy cztonkowie zespotu.
DZIECI

a.Zabawe ,Labirynt” mozna wykorzysta¢ w zabawach z fabuty. Przyktadowa tematyka:
-Poméz Puchatkowi wyjs¢ ze Stumilowego Lasu;

-Pomaz piratom odnalez¢ skarb ukryty na Wyspie Ziejagcego Smoka.

W przypadku dzieci nie wprowadzamy presji czasu, ani zakazu rozmow.

b. Plansza ,labirynt” moze nam takze postuzyc¢ do rzutow do celu. Wystarczy na matych tabliczkach
nanies¢ odpowiednig punktacje i rzucaé¢ woreczkami z grochem lub piteczkamina poszczegdlne pola.

c. ,Powtarzajza mng”. Dzieci ustawiaja sie jedno za drugim. Pierwsze jest prowadzacym, ktére przechodzi
kolejno przez pola labiryntu. Na kazdym z pol musi pokazaé jakis gest, ktéry dzieci powtarzajg podazajac
zahim.



GASIENICA




MATERIALY WYKONANIE

16 kul

= I 4 x kwadrat
8xA

| S— ==
4xB

e —| Zbuduj 4 kwadraty, a nastepnie umiesé
LxC je w odlegtosci okoto 15 cm od siebie.
Potacz nogi uczestnikow za pomoca

1 bandana/szarfa na OSObQ bandan lub szarf, jak na zdjeciu.

O 28

DOROSLI DZIECI

INSTRUKCJA:
Caty zespot musi pokonac utozona wczesniej trase niczym... gasienical

WYTYCZNE:

Cztonkowie zespotu przez caty czas trwania ¢wiczenia musza pozostaé ztgczeni nad kostkami.
Nie wolno przesuwaé kwadratéw Toobeez®.

Kazdy uczestnik moze postawic stope wytgcznie w wyznaczonych kwadratach.
Jeslijakiekolwiek wytyczne zostang ztamane, grupa musi rozpoczaé od nowa.



SKOKPRZEZ PLOT




MATERIALY WYKONANIE

Zbuduj ptot, wzorujac sig na zatagczonym
zdjeciu.

DOROSLI
INSTRUKCJA:

Kazdy cztonek zespotu musi pokonad ,elektryczny ptot” nie dotykajac go.

,Skok przez ptot” mozna urozmaici¢ dodatkowym elementem. Uczestnicy przez caty czas wykonywania
zadania muszg trzymacé ling, co wymaga wiekszego skupienia.

WYKORZYSTAJ

Grupa nie moze naruszac przestrzenibezposrednio pod poziomg czescig ptotu.

Nikt nie moze dotkna¢ zadnego elementu ptotu.

Opcjonalnie: wszyscy cztonkowie druzyny muszg co najmniej jedng rekg trzymac sie ,liny ratunkowej”.

W tym zadaniu nie mozna uzywac otaczajacych grupe przedmiotdow np. krzeset.

Osoba przechodzaca przez ptot musi pozostac przez caty czas w fizycznym kontakcie z co najmniej

jednym cztonkiem druzyny.Jesli jakiekolwiek wskazowki zostang ztamane, grupa musi rozpoczaé od nowa.

Jeslitwoja grupa nie jest wystarczajaco silna fizycznie nie prébuj tej aktywnosci.

Pamietaj, aby dbac o bezpieczenstwo uczestnikéw podczas zadania.

Wyzwanie to wymaga duzego zaufaniai najlepiej jest je zaproponowac dojrzatej grupie, ktora jest w stanie
wzig¢ pod uwage bezpieczenstwo innych.



ROBOT WRITER

MAZAK WSPOLPRACY




MATERIALY

9 kul
———
8 elementow jednakowej
dtugo’éci

1 x marker

0

1x tasma klejaca

]

1x arkusz papieru lub
wydrukowany plik
Jabirynt Toobeez®”

WYKONANIE

Zbuduj Robot Writer'a wzorujac

sig na zdjeciu. Do $rodka kuli

z uzyciem tasmy klejacej przymocuj
marker.

b 28

DOROSLI DZIECI

Zespot musi poruszac "maszyng" tak, aby napisac na kartce jakis wyraz, badz pokonac labirynt,

INSTRUKCJA:

nie wyjezdzajgc poza linie.



TEAM CHALLENGE

MAZAK WSPOLPRACY
META

START



DRABINA | KULKI

GRA ZRECZNOSCIOWA




MATERIALY WYKONANIE

12 kul

—
6xA

4LxC
TxD

~

sznurek

6 x kulka drewniana
z dziurka

Zbuduj konstrukcje drabiny, wzorujac
sie na zdjeciu.

84 -
Qe A
DOROSLI DZIECI
INSTRUKCJA:

Potacz drewniane kulki z dziurka (np. ze starych korali) za pomocga sznurka.
Zadanie polega na rzuceniu kulkami w taki sposob, aby sznurek zaczepit sie na szczeblu drabiny.
Nadaj odpowiednig punktacje kazdemu ze szczebelkow.



BILARD




MATERIALY

15 kul
e
6xD

=
2xClubD

(na kije bilardowe)

6 okragtych
papierowych talerzykow

WYKONANIE

Wzorujac sie na zdjeciu zbuduj
stot bilardowy. Talerzyki bedg stuzyé

b 28

DOROSLI DZIECI

INSTRUKCJA:
Zabawa polega na precyzyjnym uderzaniu bil (kul Toobeez®) za pomoca kija i trafianiu do wybranych tuz.



RZUTYW CIEMNO




MATERIALY WYKONANIE

20 kul
—
4xA

I
6xB
1

LxC

4xD

. Wzorujac sie na zdjeciu zbuduj parawan

. do gry, atakze 3 kwadraty.
2 zastonki

84 -
Qe A
DOROSLI DZIECI
INSTRUKCJA:

Zadaniem uczestnika jest oddaé 3 rzuty zza $ciany, prébujac trafi¢ do utozonych za parawanem
kwadratow.

WYTYCZNE:

Rzucajacemu nie wolno podgladac.

Kwadratom nalezy nada¢ odpowiednig punktacje.

Pozostali uczestnicy moga udziela¢ wskazowek stownych i porad odnosnie oddawanych rzutow.






MATERIALY WYKONANIE

I

wydrukowane obrazki
(np. moneta, pierscionek,
kluczyk, koniczyna)

b 28
DOROSLI DZIECI

INSTRUKCJA:
Wrdzby Andrzejkowe

a) Kto przejdzie przez dziurke od klucza nie dotykajac jej - bedzie miat powodzenie w mitosci.

b) Na poszczegdlnych polach klucza rozktadamy wydrukowane obrazki (wzorem do podtogi).
Przyktady ilustracji: moneta, pierscionek, kluczyk, koniczyna. Wszystko zalezy od naszej kreatywnosci.
Zadaniem dzieci jest rzucanie swoim butem z odlegtosci w poszczegdlne pola. Na koniec zabawy
odwracamy obrazki, sprawdzamy czyje buty przy nim lezg i odczytujemy znak wrézby.

moneta - pienigdze; pierscionek - slub; kluczyk - dom; koniczyna - szczescie.

WYKORZYSTAJ

30 listopada Andrzejki
Pasowanie nha przedszkolaka lub ucznia



TEATRZYK




MATERIALY

kul
—

2xA

I
8xB
=
4xC

)
.e® ‘@® A

TxD
. .-:i- -} ] ﬁ *

4 zastonki pacynki (kukietki)

»a

WYKONANIE

;\ : ’; E

Wzorujac sie na zdjeciu zbuduj teatrzyk
kukietkowy. Przygotuj odpowiednie
kukietki oraz scenariusz. Rozdajrole

lub pozwél dzieciom odegraé je
spontaniczne, zadajac okreslony temat np.
,Méjnajlepszy dzien w zyciu”.

DZIECI

WYKORZYSTAJ:
27 marca Migdzynarodowy Dzien Teatru
5 listopada Dzien Postaci z Bajek

Okrzyk dla dzieci:

Prowadzacy: KURTYNA?

Dzieci: W GORE!

Prowadzacy. AKTORZY?

Dzieci: NA SCENE!

Wspolnie: ZACZYNAMY PRZEDSTAWIENIE



KRYZYS KONSTRUKTORA




MATERIALY WYKONANIE

Zbuduj podstawe domu
sktadajaca sie z kwadratu

~re dtugosci boku 86 cm.
1x zestaw [I0OBZE °

57 elementow

1xtasma miernicza

DZIECI

INSTRUKCJA:
Uczniowie wcielajg sig w role konstruktordw, ktérym przyszto zmierzy¢ sie z niecodzienng bryta.
Ich zadanie polega na zbudowaniu trzypoziomowego domu wedtug wytycznych swojego klienta.

WYTYCZNE:

-kazde pietro domu ma by¢ oddzielone od siebie rurg 25 cm;

- na parterze musza znajdowac sie trzy trojkatne pokoje;

- nal pietrze musza znajdowac sie co najmniej dwa pokoje w ksztatcie tréjkatdw rownoramiennych ;
- na najwyzszym pietrze powinien znajdowac¢ sie jeden duzy ogrdod z kwadratowym dachem bez Scian;
*-wszystkie sciany i podtogi musza byc pokryte tapetg i odpowiednimi powierzchniami podtogowymi.

Zadanie matematyczne mozna poprzedzi¢ pracg domowa:

Odszukajizaznacz w gazetkach reklamowych tapety, a takze powierzchnie podtogowe, takie jak:
panele, kafelki, czy wyktadziny. Zapoznaj sie z cenami wymienionych artykutow.

Zadanie z gwiazdkg oznacza, iz uczniowie muszg obliczyc ile potrzebujg tapet, a takze paneli,
czy kafelkdw do wykonczenia wybudowanego domu.



KONSTRUKCJE

DO ZBUDOWANIA POSZCZEGOLNYCH KONSTRUKCJI WYKORZYSTAJ
ELEMENTY Z1ZESTAWU KLOCKOW TOOBEEZ® 57 ELEMENTOW.




BRAMKA







HUSTAWKA

WYKORZYSTAJ!

25 LISTOPADA DZIEN PLUSZOWEGO MISIA



NAMIOT




£ 0ZECZKO

WYKORZYSTAJ!

25 LISTOPADA DZIEN PLUSZOWEGO MISIA



WYKORZYSTAJ!
31PAZDZIERNIKA HALLOWEEN



RAKIETA

WYKORZYSTAJ!

21MAJA DZIEN KOSMOSU
ANIMACJA TEMATYCZNA: LECIMY W KOSMOS



RAMKI DO ZDJEC

WYKORZYSTAJ!

FOTO-RAMKA UL020NA_Z KLOCKOW TOOBEEZ®, TO SWIETNY POMYSt. NA UROZMAICENIE KAZDEJ IMPREZY.
DODAJCIE GADZETY, TAKIE JAK PERUKI, OKULARY, CZY WASY | ZABAWA GWARANTOWANA.



SANIE MIKOtAJA

WYKORZYSTAJ!

6 GRUDNIA MIKOLAJ



WIATRAK

WYKORZYSTAJ!

5 CZERWCA SWIATOWY DZIEN SRODOWISKA
15 CZERWCA DZIEN WIATRU



WYKORZYSTAJ!

ANIMACJATEMATYCZNA: RYCERZE | KSIEZNICZKI



